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LEREN LEZEN   - WIE 
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LEREN LEZEN   - VOORWAARDEN

MEER OEFENINGEN PER ONDERDEEL

ZEER KLEINE DEELSTAPPEN

GESTRUCTUREERDE METHODE (Lankhorst, 2007)

BASIS = TEKEN-KLANKKOPPELING (SDN, 2008, Geudens, 2006)

BELANG VAN ANALYSE + SYNTHESE (SDN, 2008)

HULPM VIA VERSCHILLENDE KANALEN (Lankhorst, 2007, Schraven , 2004)

BELANG VAN AUTOMATISATIE  (SDN, 2008)

LEZEN OP EIGEN TEMPO
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LEREN LEZEN   - VOORWAARDEN

BELANG VAN HERHALING + TEMPO OPDRIJVEN (SDN, 2008)

FOCUS MOET OP LEZEN BLIJVEN

OP DEZELFDE MANIER OEFENEN in SCHOOL/ZORGKLAS/THUIS

BELANG VAN VROEGTIJDIGE DETECTIE+ AANPAK (Lyytinen, 2007/ 

Vandewalle e.a., 2014)
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BEGELEIDING - KADER
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